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2.\Vorwort

Dies ist meine erste Anleitung fiir das neue Dateiformat Matroska.

Da noch nicht alle Features, die Matroska einmal bieten wird implementiert sind, wird
diese Anleitung auch immer wieder aktualisiert, sobald neue Features von Matroska
implementiert wurden.

Die aktuelle Version dieser Anleitung findest du auf www.e-divx.at.

Sollte dir ein Fehler in dieser Anleitung aufgefallen sein, schicke mir bitte eine E-Mall
an: webmaster@e-divx.at oder kontaktiere mich tber ICQ (meine ICQ-Nummer ist
114752411), danke.

Weiters ist anzumerken, dass man je nach Ausgangsmaterial einige Einstellungen
anders vornehmen muss als in diesem Guide beschrieben ist, da ja ein Unterschied
zwischen z.B. einer DVD und einer gecapturten VHS-Kassette ist.

2.1.Bei Problemen

Bei Problemen besuche meine Seite (www.e-divx.at) und schreibe das Problem ins
Board oder besuche direkt das Board unter: hitp://board.e-divx.at. Fragen die per E-
Mail oder ICQ kommen werde ich nicht beantworten. Der Grund ist dass dein Prob-
lem eventuell schon andere Leute hatten und du die Antwort sofort im Board nachle-
sen kannst, tber E-Mail misste ich das selbe Problem dann des oéfteren beantwor-
ten, woflr ich einfach nicht die Zeit habe beantworten — bitte habe Verstandnis daftr.

2.2.Disclaimer

Ich, scrat, als Schreiber dieses Guides tibernehme keine Verantwortung falls du trotz
meines Hinweises auf das Verbot von Ripprogrammen in den EU-Landern bzw. eini-
gen anderen Landern diesen Guide hier dazu benutzt Kopien von kopiergeschutzten
DVDs zu erstellen. Bitte erkundige vorher ob du den Kopierschutz zum Zwecke einer
Sicherungskopie umgehen darfst oder nicht!

2.3.Danksagung

Ich méchte mich auf diesen Weg auf bei allen Programmierern der Programme, die
hier in diesem Guide verwendet werden, fur die groRRartigen Leistungen die sie voll-
bracht haben und die unentgeltliche Zeit die sie vor ihren PC’s verbracht haben
damit diese Programme erstellt werden konnten — Jungs macht weiter so, ohne
euch wurde es auch diesen Guide hier nicht geben!

Des Weiteren mochte ich mich bei den Leuten bedanken, die diesen Guide getestet
haben und mir im Guide vorhandene Fehler bzw. Unklarheiten gemeldet haben. Be-
sondern Dank an Joern von www.dvds-kopieren.de, das Matroska-Team, insbeson-
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dere an ChristianHJW, Alex Noe und Martin ,md’ Drobek sowie Selur fiir seine exzel-
lenten Codec-Guides (Wissenswertes rund um 3ivx, Xvid, x264).

Viel Spald mit dem Guide winscht dir
scrat
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3.Was ist Matroska?

Matroska ist ein neues Containerformat (wie z.B. avi) — es ist allerdings kein neuer
Codec und du kannst mit Matroska auch weder ein Video noch ein Audio und auch
kein Bild komprimieren.

3.1.Was sind die Vorteile von Matroska gegenuber avi?

Zurzeit sind die Vorteile noch gering, da sich Matroska noch in der Entwicklung be-
findet und das erste Release erst am 31. Mai 2003 war.

Vorteile zurzeit:

® Geringerer Overhead => eine hohere Audio-/Videobitrate moglich

® Richtige Unterstiitzung von VBR-Audio und B-Frames

" Kapitel

® Unterstltzung von vielen verschiedenen Audio- und Videocodecs
Ebenfalls mdglich ist (geht aber auch in avi):

® Mehrere Audiospuren pro Film

® Mehrere Video-Codecs mdglich

® Mehrere Subtitles pro Film

" Maoglichkeit Streams mit Passwort zu schiitzen

Folgende Features von Matroska sind noch nicht ganz fertig:
® Eigene Menls (wie bei DVD’s) — Anleitung zu den Mends folgt sobald ein Ab-
spielen tGber DirectShow Filter mdglich ist.
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4.Benotigte Programme und Codecs

Es wird empfohlen dieselben Programmversionen zu verwenden, die auch hier in
diesem Guide verwendet wurden.

Basisprogramme fur den Guide (unbedingt ndétig):
® Gordian Knot Rippack 0.35.0
™ The OagMachine v0.11
® mkvtoolnix 1.5.0
" MatroskaPack Full v1.1.1
® The Core Media Player 4 oder neuer (empfohlen zum Abspielen)
Je nachdem welchen Videocodec du gerne hattest:
® Xvid 1.1.0 Beta 2 oder x264 Revision 270 (Unterschied zwischen den beiden
Codecs wird im Anhang erklart)

Je nachdem welchen Audiocodec du gerne hattest:
® Nero Burning Rom 6 (oder die 30 Tage-Testversion) — wenn du AAC-Audio ha-
ben willst.

Je nachdem welche Untertitel du gerne hattest (wenn du keine willst brauchst du
natirlich keines der Programme):
® SubRip 1.30 (fur Textuntertitel) oder Vobsub 2.23 (fur grafische Untertitel) — Un-
terschied zwischen den beiden Untertiteln wird im Anhang erklart.

Zusatzlich (fur spezielle Features, falls gewilinscht):
® Chapter-X-tractor v0.962 (falls du Kapitel willst)

4.1.Woher bekomme ich die Programme?

Alle Programme (bis auf das Gordian Knot Rippack 0.35.0 und Nero nattrlich) findest
du selbstverstandlich auf: www.e-divx.at.

Das Rippack habe ich von meiner Seite entfernt, da es zwei Programme enthalt mit
dem der Kopierschutz umgangen werden kann und dieses Programm in EU-Landern
und einigen anderen Landern auch verboten ist.

Anstelle des Rippacks kannst du dir die benétigten Programme einzeln herunterla-
den und installieren. Du bendétigst fur diesen Guide:

" GordianKnot 0.35.0 (Bitte die Readme.txt lessen, die GordianKnot 0.35.0 auf
www.e-divx.at beiliegt!)

DGMPGDec 1.4.0RC6

Avisynth 2.5.6

BeSweet 1.5b30

Azidts

VirtualDub Mod 1.5.10.1

Alle anderen Programme die oben angefihrt sind.
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4.2.Installation der Programme

Ich gehe davon aus, dass du in der Lage bist, ein Programm mit einem Installer zu
installieren und ein komprimiertes Archiv (.rar oder .zip) extrahieren kannst.

Nero Burning ROM einfach nach C:\Programme\Ahead\Nero installieren. Gordi-
anKnot ist (sofern du nicht das Rippack mit den beiden illegalen Programmen instal-
liert hast) etwas mehr Aufwand.

Zuerst entpackst du GordianKnot.rar nach C:\Programme\GordianKnot. Anschlie-
Bend installierst du Avisynth nach C:\Programme\GordianKnot\Avisynth und
VobSub nach C:\Programme\GordianKnot\VobSub. Nun werden BeSweet, azidts
und The OagMachine nach C:\Programme\GordianKnot\BeSweet, der Chap-
terXtractor nach C:\Programme\GordianKnot\ChapterXtractor (wenn du Kapitel
haben willst), DGMPGDec nach C:\Programme\GordianKnot\DGMPGDec, SubRip
nach C:\Programme\GordianKnot\SubRip (wenn du Textuntertitel haben willst —
mehr dazu im Anhang) und VirtualDubMod nach C:\Programme\GordianKnot\Vir-
tualDubMod entpackt.

Zum Schluss noch mkvtoolnix nach C:\Programme\GordianKnot\Matroska\mkv-
toolnix, das Matroska Pack nach C:\Programme\GordianKnot\Matroska\
MatroskaPack und The Core Media Player nach C:\Programme\Gordian-
Knot\Matroska\TCMP installieren

Du kannst auch andere Verzeichnisse nehmen, nur empfehle ich diese, da du dann
alle Programme an einer zentralen Stelle hast.

Pleaze specify paths to the fallowing programs:
Where iz Mandub.exe located?

C:\GordianknotiNandubNandub. exe v 1.4.412667 [ Dot check
Where is VinualDubbod. exe located?
C:\GordianknotWirtualD ubModtWitualDubMod. sxe v15.100 [ Dont check
Where iz BeSweet exe located?
C:AGordiank nothB eSweet\BeSweet exe w1.517.0 ] Dan't check.
Where iz azidtz.exe located?
C:h\Gordiank.nothB eSweethazidiz. exe [] Dan't check
Where iz DGindex. exe located?
C:AGordianknot\DMPGD ech\DGIndex. exe Mo information [ Don't check.
Where iz dvddecrepter. exe located?

Mo information Dan't Check,
Where iz vStip_gui.exe located?

Don't Check

Where iz plugin directon for AviSynth located?
C:\BordianKnotdviSynthPlugins [ Don't Check

Wenn du Gordian Knot startest, musst du zuerst im Register Program Paths die
Pfade zu den einzelnen Programme anpassen (Nandub brauchst du nicht, da du kein
DivX 3 verwenden wirst und der DVDDecrypter und vStrip sind aus urheberrechtli-
cher Sicht verboten, daher kdnnen diese Felder leer bleiben).
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4.3.0ffizielle Webseiten der Programme

Die offiziellen Webseiten der in diesem Guide verwendeten Programme sind:

GordianKnot: http://gordianknot.sourceforge.net

BeSweet: http://dspguru.doom9.org

The OagMachine: http://dspguru.doom9.org

VirtualDub Mod: http://virtualdubmod.sourceforge.net
Avisynth: http://www.avisynth.org

DGMPGDec: http://neuron2.net/dgmpgdec/dgmpgdec.html
SubRip: http://www.subrip.fr.st

Chapter-X-tractor: http://christophe.paris.free.fr

XviD: http://www.koepi.org/xvid.shtml

X264 hitp://x264.nl

MatroskaPack: http://www.matroska.org

mkvtoolnix: http://bunkus.org/videotools/mkvtoolnix/index.html
The Core Media Player: http://www.corecoded.com

Nero Burning Rom: http://www.ahead.com

CR RN R R R R R R R

Du findest auf diesen Webseiten immer die aktuellste Version des Programms, ich
empfehle dir aber dennoch die hier im Guide verwendete Version zu verwenden, da
es manchmal mit neueren Versionen zu Problemen kommen kann.

Ich teste in der Regel immer die neuesten Versionen und werde hier im Guide ver-
merken, ob es Probleme mit ihnen gibt oder nicht — es lohnt sich also dfters www.e-
divx.at zu besuchen ob es eine neue Version des Guides gibt.
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5.Rippen

Da es laut dem neuen Urheberrechtsgesetz der EU-Lander zwar noch immer erlaubt
ist fur private Zwecke eine Sicherungskopie von deinen DVD's zu erstellen, du aber
den Kopierschutz nicht mehr umgehen darfst wird hier der Rippvorgang nicht be-
schrieben.

Weiters mdchte ich auch darauf hinweisen, dass du dich strafbar machst wenn du
den Kopierschutz dennoch umgehst.

Sicherlich fragst du dich jetzt wozu dieser Guide da ist. Du kannst diesen Guide auch
fur Filme die du mit einer Digitalkamera aufgenommen hast, gecapturte Filme, nicht
kopiergeschiitzte DVD's (z.B. American Pie, Scream 2, Terminator 1 (FSK 16 Origi-
nalversion), Romper Stomper (UK-Import), Dobermann, Resident Evil Apocalypse,
uvm),... verwenden.

Dieses neue Urheberrechtsgesetz gilt in allen Landern der EU und kann in den ein-
zelnen Landern unterschiedlich sein, da die EU nur eine Richtlinie herausgegeben
hat, die Umsetzung aber dem jeweiligen Staat unterliegt.

Im Gro3en und Ganzen ist das Gesetz aber in allen EU-Landern gleich. Fur User aus
anderen Staaten gilt: bitte erkundigt euch ob ihr den Kopierschutz von DVDs durch
z.B. ein Ripprogramm umgehen duirft.

5.1.Wie kopiere ich eine nicht kopiergeschutzte DVD auf die
Festplatte?

Offne dazu den Windows Explorer und gehe auf dein DVD-Laufwerk
(z.B. E:). Dort findest du einen Ordner VIDEO_TS, in den du noch
wechseln musst. Nun stelle bitte die Ansicht auf Details um (sofern du
diese Ansicht nicht verwendest).

'

Miniaturansicht
Kacheln
Symbole
Liste

® Details

YIDED_T5.BUP
[ vIDEC_T5.IFO
[ vipEo_T5.908
WT5_01_0.BUP
L] ¥Ts 01 _0IFo
[ vTs_n1_n.vo
| ] ¥TS_01_1 VOB
|| ¥Ts_01_2. VOB
| ] ¥T5_01_3.YOB
| ] ¥TS_01_4.VOB
|| ¥Ts_01_5.VOB
¥T5_02_0.BUP
[dwrs_nz_n.Fo
[ vrs_n2_n.voe
[ vT5_02_1.v0B

30 KB

I0KE
4G60.514 KB
6 KB

63 KB
325.025 KB
1.045.544 KB
1.0458.544 KB
1.043.544 KB
1.045.544 KB
219,505 KB
24 KB

24 KB

10KE
343.964 KB

BUP-Drakei

The Core Media file
The Care Media file
BUP-Dakei

The Core Media file
The Care Media file
The Care Media file
The Core Media file
The Core Media file
The Care Media file
The Care Media file
EUP-Drakei

The Core Media file
The Care Media file
The Core Media file

07,02, 2036 03:55
07.02,2036 03:58
07.02. 2036 03:55
07.02.2036 03:55
07.02,2036 03:58
07.02. 2036 03:55
07.02.2036 03:55
07,02, 2036 03:55
07.02,2036 03,55
07.02.2036 03:55
07,02, 2036 03:55
07.02,2036 03:58
07.02.2036 03:55
07,02, 2036 03:55
07.02,2036 03:58

Suche nun Dateien mit dem
Namen VTS xx_x.VOB (x steht
dabei fur eine Zahl), die groRRer
eine GrofRe von 1000MB haben
(ca. 1.048.554KB). Ist die letzte
Datei mit dieser Zahlenkombi-
nation kleiner als 1000MB mar-
kiere sie trotzdem und auch die
Datei VTS xx_x.IFO und ko-
piere alle auf deine Festplatte.

Offne jetzt eine dieser Dateien von der Festplatte mit deinem DVD-Abspielprogramm
(z.B. PowerDVD) und wenn du ein erkennbares Bild hast, war die DVD nicht kopier-
geschutzt.
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6.DGIndex Project erstellen

Als erstes erstellst du ein DGIndex Project wenn du als Ausgangsmaterial einen
MPEG2-Film (z.B. eine DVD) hast. Bei einer avi als Ausgangsmaterial kannst/musst
du diesen Schritt Uberspringen, da du die Datei direkt mit Gordian Knot 6ffnen
kannst.

Starte Gordian Knot und gehe zuerst auf Options und stelle die Sprache auf English
(ich personlich bevorzuge bei Video- und Audiobearbeitungsprogrammen immer
Englisch um Ubersetzungsfehler ausschlieRen zu konnen — hier im Guide wird auch
die englische Version verwendet). AnschlieBend passe die Programmpfade unter
Program Paths zu allen Programmen bis auf den DVDDecrypter und vStrip an, so-
fern du das noch nicht getan hast.

Jetzt geht es mit der ersten Registerkarte (Ripping) los. Unter 2 — Prepare the
VOBs startest du DGIndex durch klicken auf das entsprechende Symbol.

¥ Gordian Knot 0.35.0 (zordianknot.sourceforge. net) E]

Bitrate | Resolution | Subtitles / Chapters | Options | Program Pathe | Info Encoder

1+2 - Rip & Prepare the WYOBS in one pazs

[] Rip & Prepare the vobs in one pass.

1-RiptheYOBs

[47 ] Put a DVD inta your DVD-ROM drive and press "DVDDecrypter'’. Make sure you are in "lfo Mode" (press 1" and lock at the Input mini-window, 2

L length iz shown next to each PGC [program chain] displayed there. Choose the chain that matches the movies length. If in doubt, check with vour
SW-DVD-Player. Make sure that in ' Tools" - "Settings" everpthing is st to defaults. Choosze a destination directory and click on the green armaw.
The ripping process can take up to 40 minutes, depending on the speed of your D%D-ROM drive, the speed of your hard drive, and the number of
VOB files.  Thans to LightningUK for this great ripperl  hitp:/Awww, dvddecrypter. com/

To process DYD data lying on hard disk already vou have to use vStrip, which iz a little harder to use. ..
Than ta Maven for this ezsential tooll

_huenare the \OBs

Press this button to create a DGIndex - project file [ d2v].
E ' Press F3 and select the first VOB vou just ripped, the following WOBs are selected automatically. Press "OK".
¥ Cress F5 for a preview, let it run for a while, then press "ESC". If "Framerate” is 29.970 [NTSC) and "ideo Type" is FILM at a percentage higher or
equal to 95% check "ForceFilm" in "Field Operation", otherwize make sure it is MOT checked. In "Dolby Digital" check "Demux All Tracks". Finally
press F4 to save the project file. This will take a few minutes.
Than taJackei for the best decoder available!

If you want to add subtitles to your movie go to the subtitles page and start up Yobsub. Once you are done chooze a free Save-Slot at the bottom
right "Fiename" it and press "Dpen' at the bottom left to setup the avisynth-frameserver for encoding.

ZADVDVresident_evil - apocalypselVTS_01 :4.\-"0 B
ZADVDVresident_evil - apocalypselVTS_01_5.VOB

e | | [Tazn] [ Teal Jreapesos || s Pomsie
25000 [w|FPs [ Load |- % of CompressibiliyT est % 1 [v]

File List In DGIndex 6ffnest du jetzt
ZADVYDVresident_evil_-_apocalypse\VTS_01_1.v0B ADD dle MPEGZ'QUG"G l.Jber
ZADVD\resident_evil_-_apocalypselVTS_01_2.VOB File — Open und markierst
ZADVD\resident_evil_-_ apocalypselVTS_01_3.VOB up a”e Dateien (fa"S es mehr_

ere sind). Danach wird die
File List angezeigt, die du
DEL dann mit OK bestatigst.

OELAL [ | Al nachstes werden die
Audio-Spuren ausgewabhilt.

DOWN

L
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Track Mumber  »  Track 1 Falls du nur 1 Tonspur haben willst (in diesem Guide
Track 2 wird die Verwendung von 2 Tonspuren — deutsch und
Track 3 englisch beschrieben) wahlst du sie tber Audio — Track
Track 4

Number aus. Welche Track Nummer welche Sprache ist
kannst du z.B. mit VobEdit feststellen (einfach die .IFO

Track 5
in VobEdit 6ffnen).

Output Method » Disable Bei Output Method kommt es darauf an ob du 1
Track Humber b/ Demux Track Tonspur willst (dann auf Demux Track stellen)
I - D Al Tracks oder mehrere (dann auf Demux All Tracks).

File ¥ideo Audio Option  So zum Schluss musst du nur noch das DGIndex

Open [Fz2] Project Uber File — Save Project abspeichern.
Load Project

Save Project [F4]

Das ganze dauert dann ein paar Minuten und du hast dann in dem Verzeichnis, das
du gewahlt hast, alle Tonspuren bzw. 1 Tonspur als ac3-Datei(en) vorliegen, sowie
das Project-File. Du kannst dann DGIndex wieder schliel3en.
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7.Bitrate berechnen

Jetzt berechnen wir die Videobitrate, damit wir wissen, welche Bitrate wir fur die Ton-
spur(en) verwenden kdnnen.

¥ Gordian Knot 0.35.0 (gordianknot.sourceforge. net) E]
Ripping | Bitrate | Resolution | Subtitles / Chapters | Options | Program Paths || Info Encoder
Container Codgc— —n —n — v
(ST ) OGM 2®MK\-’ O Diwx 311 (@54 (O ¥wiD 9 [OFH
Mode Total Size
3@ Caloulate Average Bitrate () Caleulate &vi File Size
. -~ A |
Duratior 1CD = |702 1 0 w | MB L ﬁ <
5627 Seconds "
] Total File Size
. Murnber D0 |1 ED -
4 93| Minutes 47| Seconds — ca4704| KR
1|Haurs 33| Minutes 47| Seconds [ Split final file inta CDs 371 | MB
Audio & [11 %) Audio B 11 %) Files [0 %) Interleaving & aW1-Owerhead [0 %) Wideo [78 %)
® Bitfasle ] ® Bitkéte . i Calculate Frame-Overhead Average Bitrate
%6 ) kBit/s %6 ] kBit/s m Audio 1: . B Audio 2 ] 1 1 ERE | kBit's
O Size ) Size Mo audia |+ Mo audio v e o
EB341 KB ERS41 KB 0 KB 2064 KB 150757 KB
B4 MB B4 ME 0 ME 2 B 40| ME
Flames Interval - = 40ms
= dow Framesz Bitz/[Pixel*Frame] Yideo Size Save
. o 140675 0.214 % of First Pass Stats fFirst Pass Size
25000 |w|FPS > % of CompressibiltyTest %

Gordian Knot sollte eigentlich noch offen sein, ansonsten musst du es nochmals star-
ten. Uber den Button Open (1) 6ffnest du jetzt das erstellte DGIndex-Project bzw.
einen avi-Film, falls du so einen konvertieren willst.

Nach dem Offnen geht ein neues Fenster auf, das du nicht wieder schlieRen darfst,
bevor es hier im Guide nicht steht.

Zuerst wahlen wir als Container nicht AVI sondern MKV (2), da wir ja einen
Matroska-Film haben wollen. Unter Mode muss Calculate Average Bitrate (3) aus-
gewahlt werden und die Duration (4) berechnet Gordian Knot automatisch aus dem
DGIndex-Project.

Als nachstes wird die Bitrate fur die erste Tonspur (5) unter Bitrate gewéahlt. Da wir
als Audioformat Ogg Vorbis oder AAC verwenden, kann die Bitrate fur 2-Kanalton bis
80kBit/s hinunter gehen (ich persénlich wirde nicht weniger nehmen). Fur 5.1 AAC-
Ton wuirde ich 192-256kBit/s nehmen. Falls du eine 2. Tonspur auch haben willst,
stelle alles bei Audio B (6) ein.

Willst du noch Dateien zum Film hinzuftuigen, die gro3er als 10MB sind kannst du sie
unter Files Uber Add (7) auswahlen. Da wir nach dem Encoden des Audios und Kon-
vertieren der Untertitel die Bitrate nochmals berechnen (um die maximale Videobitra-
te zu erhalten und nichts verschenken) brauchst du Dateien, die zusammen nicht
grof3er als 10MB sind noch nicht zur Berechnung mit einflie3en lassen.

Bei Interleaving & AVI-Overhead aktivierst du Calculate Frame-Overhead sowie
2x vorbis (auch wenn du AAC verwenden willst) bzw. bei nur 1 Tonspur 1x vorbis

8).
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Als Codec nimmst du nun entweder XviD oder x264 (9), je nachdem welchen Video-
codec du gerne hattest. Den Unterschied zwischen den beiden Codecs habe ich im
Anhang beschrieben. Da die Qualitat von Xvid und x264 besser ist als von DivX wird
DivX in diesem Guide nicht beschrieben — wenn du diesen Codec aber bevorzugst
und dich damit auskennst kannst du auch DivX verwenden — ich favorisiere aber Xvid
und x264.

Unter Total Size wird jetzt die Grol3e deines Rohlings angegeben. Hier wahlen wir
1CD = 702MB (10).

Darunter sind noch einige Buttons zum Festlegen auf wie viele CDs der Film spater
kommen soll. Ist die Average Bitrate (11) kleiner als 650kbps wiurde ich entweder
die Bitrate des Audios verringern oder nur eine statt 2 Tonspuren nehmen oder 2Cds
verwenden. Ansonsten kannst du 1Cd nehmen. Ist die Bitrate hoher als 1200kbps
wurde ich die Bitrate des Audios erhéhen um eine bessere Audioqualitat zu erhalten
(einen Unterschied zwischen 1000kbps und 1200kbps beim Video solltest du eigent-
lich nicht merken).

Nun notiere dir die Bitraten fir den/die Audiospur/en, da du sie nun brauchst.
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8.Audio encoden

Jetzt gehen wir gleich den Ton an. Wenn du Ogg Vorbis haben willst und dazu nicht
die OagMachine verwenden willst dann kannst du diesen Schritt Gberspringen und
dir die Beschreibung des Gordian Knot Encodingpanels durchlesen. Fir AAC musst
du die OagMachine verwenden.

8.1.The OagMachine

Willst du nicht Ogg Vorbis sondern AAC als Ton haben bendtigst du Nero Burning
Rom 6 (die 30 Tage Testversion sollte auch reichen) bzw. ein paar dlI's, die mit Nero
mitgeliefert werden. Kopiere aus dem Verzeichnis C:\Programme\Gemeinsame Da-
teien\Ahead\AudioPlugins die Dateien Aac.dll und aacenc32.dll in dein BeSweet-
Verzeichnis (z.B. C:\Programme\GordianKnot\BeSweet) und aus dem Verzeichnis
C:\Programme\Gemeinsame Dateien\Ahead\Lib die Datei NerolPP.dll in das BeS-
weet-Verzeichnis.

Starte also die OagMachine und vergewissere dich, dass sich die besweet.exe und
azidts.exe im selben Verzeichnis wie die OagMachine befinden, ansonsten musst du
den Pfad dahin anpassen (1).

2 The OagMachine v0.11 by DD & Dg (12.17.03) M=
Locations
_ |E:\GordianKnot@eSweet\BeSweet.eHE|C:\GordianKnot\EeSweel'\azidts.exe DSPgum\dOt‘amQ\org

_ |Z:\DVD\resident_eviI_-_apEaIypse\lesident_evil_-_apocalypse T01 2_2ch 448Kbp

. _ _ _ The Qaghdachine Guide
_ |Z:\DVD\res|dent_ewl_-_apocal_l,Jpse\IBS|dent_E\r||_-_apocal_l,lpse T01 3_2ch 448Kbp

Command Ling

ShowiHide
Commandline

Azid Downmix Lewvels Owerall Dutput Configuatrion Ouput Format

WV LFE ToLR Channek: 4 | 3db W ChamnelsMode B [amowndz <] C Dggvaic 3 &

[~ LFE Ta LFE Output W v Dynamic Compression m Cigg Yorhiz Encoding Options

[T Center Downmix Lewvel W " HybridGain v Oualiy 6 ’W ’m
I Surraund Downmix Level W {+ Momalize to ’T % of MaxGain

SSRC Options Uze SupeEqualizer :

[ Set Sampling Hagto 441100 Hz
[~ Attenuate Yolume by 0 dB ™ SetDelato ’T F—

) . [T Apeend Silence of 0 MEecs
Partial Encading r ch = maf =il 1 [v Output to Log File BeSweet lag
ange Frame rate fram o
[~ Start Paint = 0 B0 g WV Append to Lag File

[~ EndFaint = 1} a0 General v Poplp Log File Yhen Finished
IV Gray Coloring For Uncommonly-used Switches

Friorty Clazz  |Marmal j
Copy Command to Clipboard | _

Indem du in das Input-Feld klickst (2) kannst du deine mit DGIndex extrahierte Au-
dio-Datei 6ffnen. Im Output-Feld wird dann automatisch ein Dateiname fir das spéate-
re Audio-File vergeben. AAC wird von The OagMachine in die .mp4-Hulle verpackt
und hat somit nicht die Endung .aac — nur damit es zu keiner Verwirrung kommt.

~2 Shol?:onfiguration Dialag
[~ Sawe Backup File

Prezet EQ Filename

=171

Log File Optionz
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Unter Output Format wahlen wir gleich ob wir Ogg Vorbis oder MP4-AAC (3) haben
wollen. Die meisten Einstellungen sind vollkommen gleich — unterschiedliche Einstel-
lungen werde ich erwdhnen, ansonsten gilt alles sowohl fir Ogg Vorbis als auch fir
AAC.

Als nachstes kommen die Azid Downmix Levels dran (4). Hier musst du nichts an-
deres einstellen als -3db fur LFE To LR Channels.

Bei der Overall Output Configuration (5) ist schon mehr einzustellen. Hier legst du
als erstes den Channel Mode fest. Bei surround?2 erhaltst du einen Dolby Pro Logic
Il optimierten downmix, surround steht fur Dolby Surround, stereo ist ein 2-Kanal-
Ton, 5.1 (old) macht ein 6-Kanal-Ogg/AAC-File und 5.1 (new) ist fur 5.1 AAC ge-
dacht, das aber auch mehr Speicherplatz braucht. Wie schon erwahnt wirde ich far
5.1 AAC verwenden und fur 2-Kanal Ogg Vorbis oder AAC verwenden. Weiters
Dynamic Compression auf normal stellen und Normalize to 97 % of MaxGain
(damit werden die lauten Passagen leiser und die leisen lauter. Das ist dann sinnvoll
wenn du nicht wie im Kino bei einer Explosion gleich zusammenzucken willst, als
Freund solcher Einlagen solltest du nicht normalisieren).

Als nachstes wird unter Ogg Vorbis die Quality eingestellt (6) sofern du Ogg Vorbis
haben willst (bei AAC hier nichts einstellen). Nimm hier eine Quality die der Bitrate,
die du zum Berechnen der Bitrate in Gordian Knot verwendet hast, entspricht.

Fur AAC aktiviere Show Configuration Dialog (7), damit der Konfigarationsdialog
von Nero Digital nach dem Driicken auf Give me AAC! erscheint. Fir Ogg Vorbis
dies naturlich nicht aktivieren.

Da wir den Ton mit DGIndex noch nicht downgesampelt haben aktiviere Set Sample
Rate to 44100 Hz (8). Solltest du aber 5.1 bei Channel Mode ausgewahlt haben,
darfst du nicht auf 44100 Hz runter gehen, da fur Dolby Digital 48kHz benétigt wer-
den.

Das war’s auch schon wieder — mit Give me OGG! (bz. Give me AAC!) (9) starten
wir das Encoden des Tons.

Hast du AAC gewahlt erscheint nach Suchen des maximalen Gains folgender Konfi-
gurationsdialog:

Vorgabe: | VER/Sterea - Infeme, 30-100 kbps [LC A4C] 4 < Je nachdem welche Bitrate du zum Kalk-
ulieren der Videobitrate in Gordian Knot ve-

€ KonstanteBirate: | =] kb rwendet hast, musst du nun eine ent-
& Vaiable Bitile: memet- Medum <] ot SPrechende Vorgabe (1) wahlen. Ich empfeh-

le auf jeden Fall VBR/Stereo anstelle von
CBR/Stereo (z.B. bei 112kbps in Gordian
Hoedeely o | | Knot nimmst du hier 100-120kbps).

Die Enkodierqualitat stellst du auf Hoch (2)

e [ KB

AAC Profile: 3 ik Efficiencul B4E7 ~ | . e
um eine gute Qualitdt zu erhalten (dauert
[ Hint Track' erzeugen [fiir Streaming Se dann etWaS Ianger) und als PrOfII Wurde ICh
|_:ﬁudioinbestehende.mp4-Videodatei HE (ngh EffICIenCy) AAC anSte"e von LC
I 150 13818-7 AAC Track exportiers (LOW CompleXIty) AAC nEhmen (3) A”e
I Downmisen at Mone anderen Einstellungen wirde ich deaktiviert

lassen.

Bei einer 2. Tonspur musst du anschlieRend das ganze nochmals fur die 2. Spur
machen.
Jetzt kannst du The OagMachine wieder schliel3en.
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8.2.Gordian Knot Encodingpanel

Wenn du den Ton nicht mit The OagMachine erstellt hast musst du das Gordian Knot
Encodingpanel nehmen. Hast du den Ton schon erstellt kannst du diesen Schritt G-
berspringen.

Gehe in Gordian Knot auf den Register Encoder und dort auf Add.

264 Audio 1| Audio 2
Audio Source File: resident_evi_-_apocalypse TO2 3_Zch 448Kbps DELAY I:Im$1 AC3
() Audio-proceszing disabled.
5 [ ] Finally Mus,  Delay: 0 mz [ ] negative ) st b,

Transcading Parameters: (MP3, | 128 kBit/sec. average Bitrate,
Azid: B L -3db -z surround? -2 normal " (I MP3, | 128| kBit/zec. constant Bitrate

Lame: {7 MP3, custorn Parameters [E xperts).

OTA: | PostGain v Maormalze ta |37 x %) Worhis 2EIE |+ || Englizh v []51

[ ] Presets: 4|:| Re-Calculate Video Bitratea Delate Wav.

[ Baoost: Mate: If you check "Re-Calculate’ the determined
mp3 - file zize will replace vour estimated calculatar

Downzample to 44 1khz zettings [Audiol] after tranzcoding.

1
[ Add Audio-lob tolE nzoding Queue [hoYideo ] ]

Im sich nun 6ffnenden Encoding Panel musst du auf den Register Audio 1 gehen
und unter Audio Source File Uber Select die (erste) zu encodende Tonspur wahlen
(1). Rechts unten wahlst du nun Vorbis und die Bitrate, die du zuvor zur Berech-
nung der Videobitrate angegeben hast (2).

Delete Wav (3) aktiviere, damit das temporare Wav-File geldscht wird, Re-Calculate
Video Bitrate (4) kannst du aktivieren — muss aber nicht sein (machen wir spater
manuell).

Links deaktivierst du Finally Mux (5), da wir spater mit mkvmerge GUI Ton und Vi-
deo muxen werden.

Jetzt kommen die Transcoding Parameters (6) an die Reihe. Bei Azid passt auf
jeden Fall -L -3db —c normal. Bei —s surround?2 erhéltst du einen Dolby Pro Logic Il
optimierten downmix, -s surround steht fir Dolby Surround. Weiters OTA auf
PostGain und Normalize to auf 97 % stellen (damit werden die lauten Passagen
leiser und die leisen lauter. Das ist dann sinnvoll wenn du nicht wie im Kino bei einer
Explosion gleich zusammenzucken willst, als Freund solcher Einlagen solltest du
nicht normalisieren). Da wir den Ton mit DGIndex noch nicht downgesampelt haben
aktiviere Downsample to 44.1kHz. Solltest du aber 5.1 ausgewahlt haben, darfst du
nicht auf 44.1kHz runter gehen, da fur Dolby Digital 48kHz benétigt werden.

Mit Add Audio-Job to Encoding Queue (no Video !) (7) startest du den Encodier-
vorgang.

Willst du mehr als eine Tonspur encoden, dann wiederhole diese Schritte fir alle
Tonspuren.
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9.Untertitel konvertieren

Waéhrend des Encoden des Audios kannst du gleich mal die Untertitel in Angriff neh-
men. Da deine CPU einiges an Leistung fur das Encoden des Audios braucht kann
das ganze nun etwas langsamer gehen — aber immer noch besser als dem Rechner
beim Umwandeln zusehen ©.

Wie schon vorne erwahnt gibt es 2 Varianten — Testuntertitel und grafische Untertitel,
wobei ich zweitere bevorzuge, allerdings brauchen diese etwas mehr Speicherplatz.

9.1.VobSub-Untertitel erstellen

Willst du Textuntertitel erstellen kannst du diesen Abschnitt Gberspringen (und natir-
lich auch wenn du gar keine Untertitel haben willst).

e r T — — Gehe dazu In Gordian
Ta permanently encade subtiles (ed| Sushenin | 5 resident_evil -_apocalypse >Q F @ Knot im Register Su b-
load these subtitle-files into an avisy ﬂVTS_Dl_D.IFO tltles / Chaptel’S Unter A
e — Vobsub auf Configure
car (1). Im néachsten Fenster
2-| auf Open... (2) klicken
Ve oot | 013 und im sich nun 6ffnen-
ih| Custom colors: (] Save s Dateiname:  [vT5_01_0JFO den Dialog den Dateityp
E:; Bt IfoandVobs,for§eatingidx£sub[".ifo] v auf I.fo a.n d Vobs, .fOI’

(| creating idx/sub (*.ifo)
s J | umstellen (3) und die .ifo

[oo# ] [ebon ] [ _comsl ] o [0 (die du von der DVD auf

die Festplatte kopiert
hast) 6ffnen.
Nun wirst du gefragt wohin die Untertitel gespeichert werden sollen — am besten in
den Ordner, in den auch die Audio- und Videospuren kommen.

S = Und wieder o6ffnet sich ein neues Fenster in
elect PGC &3 i _ r

dem du alle Unteritelspuren, die du nicht haben
willst, vom rechten oberen Fenster in das
linke (durch markieren und auf den Pfeil <--

klicken) transferierst.

03 (Nat dotocted] — Nun noch 2mal auf OK klicken und du hast
pnEs e deine grafischen Untertitel (ging doch schnell
06 - [Wot detected) @) Oder?) .

07 - [Not detected] [v]

Pragram chain no.1 w | | Moangle processing il

01 - Deutsch |
02 - Dieutzch 3

Yob 01 Cell 0l [a]
Vob 01 Cell iz [
Yob 07 Cell 03
Vob 01 Cell 04
Yob 07 Cell 05
Yob 01 Cell 0
Yob 01 Cell 07

ek 01 Tl 00

Rezet time at the first included vob/cell id
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9.2.srt-Unteritel erstellen

Hast du schon VobSub-Untertitel erstellt hast, kannst du diesen Abschnitt Gbersprin-
gen (und naturlich auch wenn du gar keine Untertitel haben willst).

Zum Rippen der Textuntertitel ist das Programm SubRip sehr gut geeignet.
Starte das Programm. )
Uber File — Open VOB(s) kannst du die VOB’s aus-

wéahlen, aus denen die Untertitel extrahiert werden
Cpen YOE(s) Chrl+0 sollen.

File Charackers Matrix Options

Es offnet sich dann folgendes Fenster:

i =1

What to do?
Language stresm: - — Characters matrix file (differett for each DoDn:
3;02 - Deutsch 0, letterbox. || Mew File —
Show all 32 streams [ Wiy ] [ opefliFo ] Action:
Options

ok S files: A &) subPictures to Text via OCR

ZADWDresident evil - apocalypsel o] - ) Save SubPictures As BMP

V] Autoselect matching VOB 5': =
[Auoselect matching VOB~ [ () Save SubPictures As SUP Files
i VT=_01_1.M0B [ 1048544 LkE] @ Only Show SubPictures
| wTs_01_2woB 2 [ 1045544 KE] -
[ TS 01_3M0B [ 1048544 KE] #
| wTs_01_4.woB [ 1048544 kE]
[l vTs_01_8v0B [ 218508 kE] 11 Start with the first 1 GE WOB and use the Last Time Code 1

Last TimeCode: 0 -0 -0 |0
Enahble this box if time restart from 0 in the middle of the DYD |:|
WD Color Palette

EOONOEOOEEN MNEE.

| B/ st | | Xconee |

Hier 6ffnest du die IFO-Datei tGber den Button Open IFO (1). Die VOBs werden dann
im Feld darunter angezeigt (2). Du musst darauf achten, dass alle VOBs aktiviert
sind.

Unter Language stream kannst du dir die Sprache deiner Untertitel aussuchen (3).
Du musst auch noch darauf achten, dass bei Action - SubPictures to Text via OCR
(4) ausgewabhilt ist.

Durch Klicken auf Start (5) beginnt der Vorgang.
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-

Mew Character(s)

Symbol index: 1

Best Guess:(NONE)

M

Fill thiz (these) character(s)...
m 1

Char Count: 1

L)l el L
L)

=1

L]
B

Pause [ &bort
Skip This Line
Skip Thiz SubPicture
Change Text Color

Search for an existing
Matrix that match for
this Character

Fill Matrix From Text
[] Bold
[ sae

|:| Underline

2|

Deutzch
Fotit

Character Map

einklopfen musst.

Characters Makrizz  Options

EditMiews Characters Makrix
Cpen Charackers Matrix File
Save Charackers Matrix File
Save Characters Matrix File As

Matrix zu rippen.

Output Farmak

Sek Output Format
Split Dukput File

Du wirst hier fur jedes Zeichen
extra gefragt (machst also 1x das
Alphabet durch). Im Feld Fill this
(these) character(s)... (1) schre-
ibst du jenes Zeichen rein, das
oben markiert ist (Achte auch
Grol3- und Kleinschreibung!).
Anschlielend auf OK (2) oder
Enter drticken.

Nach ca. 40% durfte er dich alle
Zeichen abgefragt haben und
selbststandig weitermachen. Zum
Schluss speichere die Matrix noch
ab, damit du das nachste Mal
nicht wieder die Zeichen alle

Das geht uber Characters Matrix — Save Characters Ma-
trix File As. Beim nachsten Mal kannst du dann gleich im
New Character(s)-Dialog auf Search for an existing
Matrix that match for this klicken und SubRip wird
versuchen die Untertitel mit einer Dbereits angelegten

Sollte das Format nicht auf .srt gestellt sein, musst du tGber Out-
put Format — Set Output Format das Untertitelformat andern.

Output Format

Im sich nun oOffnenden

= Text Formats A
Dk (*.oks)
DD Subtitle (*.sub)
FAB Suldtitler (* 1)
Mac DD Studio Pro ()
MacSUB (*.zcr)
MicroDWD (*.2ub)
gl *.mpl)
MpI2 *.mpl)
Phoenix Japanimation (= .pjs)
Poweer Divie (* psh)
Spruce subtitle file (*.sth
SubRip *.=rt)
Sub Station Lpha *.228)
Subrviewer (* zub)
Subviewer 2 (*.sub)

Include Font Color tags:

SubRip Cwn Format (To re-open and moddify later)

Extended Format (With Picture(s) Coordinates):

Subtitle Index Offset (To combine with another file): 0

Fenster wahlst du Sub-
Rip (*.srt), zu finden bei
O den Text Formats, und
klickst anschlieBend auf
Convert to this Format.

[a]
[»]

O

[ / Convert to this Format ‘

[ x Cancel ]

File cCorrectior per File — Save As musst du das Untertitel-File noch abspeichern,

Save As
Open
Clear

damit du es auch spater verwenden kannst.
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10. Gordian Knot

Nun wird mit Hilfe von Gordian Knot die Bitrate fir das Video erneut berechnet und
ein Avisynth-Skript erstellt.

10.1. Bitrate erneut berechnen

¥ Gordian Knot 0.35.0 (gordianknot.sourceforge. net) E]
Ripping | Bitrate | Resalution | Subtitles / Chapters | Options | Program Paths || Infa Encaoder
Container Codec
[ ) OGM ) MEY ) Diw 311 O Dk 5 (O wiD (¥) w264
M ode Total Size
(%) Calculate Average Bitrate () Calculate Avi File Size
i ~t o~ A |
Druraticr 1C0= |72 o | ME > ﬁ <
5627 | Seconds o
] Total File Size
. Muriber CO0 |1 CD w
93 Mintes 47 Seconds L 584704| KB
1/Hours 33| Minutes 47| Seconds [ S pit finl fle inta CDs 5715 MB
Laadio A (10 %) Audio B [00%) Files [8 %) Interleaving & AW1-Overhead [0 %) YWideo [84 %)
O Birate @® Birate ] Calculate Frame-Overhead Average Bitrate
kBit’s 1] il kBitss Add Audio 1: . 5 Audic 2 - 6 12| kBitss
; ; worbiz - worbiz A
(®) Size ) Size S L ¥ideo Size
A7RTe KB 0 KB 35913 KB 2271 KB 155948 | KB
56| MB 0 e 4 3/ MB 2 B 477] ME
Fiames  Interval = 40 ms
Frames Bitz/[Pinel*Frame] Yideo Size Save

* dav - .
i 140678 0232 of First Pass Stats | /First Pass Size

£
25000 [v|FPs [ Load | % of CompressibiltyTest

Leave this checked! It takes into account that an aviis bigger than it's raw video data.

o

Gordian Knot sollte eigentlich noch offen sein, ansonsten musst du es nochmals star-
ten und das erstellte DGIndex-Project bzw. einen avi-Film, falls du so einen konver-
tieren willst erneut 6ffnen und auf die Registerkarte Bitrate wechseln.

Der Container sollte noch auf MKV sein, Calculate Average Bitrate sollte ausge-
wahlt sein und auch der Videocodec sollte wie vorhin gewahlt sein.

Als nachstes wird die erste Tonspur Uber Select (1) getffnet. Falls du eine 2. Ton-
spur auch noch hast, offnest du sie Uber den 2. Select-Button (2). Achtung! Du
kannst keine AAC-Tonspuren wahlen, daher musst du die Gber Add Files hinzufu-
gen!

Willst du noch Dateien zum Film hinzufiigen (wie AAC-Tonspur(en), Untertitel, DVD-
Cover oder den Videocodec) wahlst du sie unter Files Uber Add aus. Dazu auf Add
klicken (3) und die Untertiteldatei wéhlen (Beachte! Durch die zlib-Komprimierung
beim Muxen wird das Untertitel-File noch ca. 50% kleiner, daher kannst du die KB-
Zahl einfach halbieren (4)), dann wieder auf Add und das Cover wahlen und dann
den Videocodec, oder was auch immer du noch dazufiigen willst. Es wird alles auto-
matisch summiert.
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ch personlich fige immer das DVD-Cover, VobSub-Untertitel und den Videocodec
hinzu (Das Cover wird im Explorer angezeigt wenn auf Miniaturansicht stellt und die
Matroska Shell Extensions installiert hast).

Bei Interleaving & AVI-Overhead aktivierst du Calculate Frame-Overhead sowie
2x vorbis (auch wenn du AAC verwenden willst) bzw. bei nur 1 Tonspur 1x vorbis
(5).

Die Videobitrate sollte ziemlich gleich sein wie beim ersten Berechnen — sie wird et-
was geringer sein wenn du VobSub-Untertitel hinzugefugt hast und etwas hoher
wenn du nur den Ton hinzugefigt hast (liegt an der variablen Bitrate des Audios).

Die Bitrate (6) bitte notieren, da du sie spater noch brauchen wirst!

10.2. Resolution

Jetzt wird die Aufldsung, die der spatere Film haben soll, eingestellt.

e Als erstes musst du kontrollieren, ob Vorschau im Filmvorschau-Fen-
Resized ster nicht resized ist, sollte sie das nicht sein deaktiviere View — Re-
sized.
Skay on Top

Danach geht’s zurlick zur Registerkarte Resolution vom Hauptprogramm von Gordi-
an Knot.

¥ Gordian Knot 0.35.0 (gordianknot.sourceforge. net) E]
Fipping | Bitrate | Aesolution | Subtites # Chapters | Options | Program Paths | Info || Encoder

Input Rezalution Input Pisel Azpect B atio Crop [before resizel]

(%) P&L anamorphic [16:9) ) disable ]
@ PAL ~

Ty
1 () PAL non anamarphic: [4:3] L0 0P, [a] 4 [
(&) Fisel - -
(ONTSC O ]
) Sart Crop Left-Right ==
1.459

T © Smart Crop Al Width  Height
) ather ... ] 576

O Display 4R ....... 1823 ) Azpect Flatio .......... 2473 718 422
Dutput Fresolution

Pixels Stats Pisels Wb duil Width z Height H-Modul Azpect Ratio Aspect Emor W-Zoom  H-Zoom
138240 % 2 [v| |57 = 240 | [16 [« 2,400 31 |% |80z | &7z
- dov Frames Bitz/[Pizel*Frame] Yideo Size Save
o 140676 0.206 B % of Fiist Pass Stats || /7rst Pass Size

25000 [w|FPS > % of Compressibilty T est %

Als erstes wird unter Input Resolution (1) eingestellt, ob es sich um einen PAL- o-
der NTSC-Film handelt, der als Quelle dient (in der Regel wirst du nur PAL-Filme
haben).
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Auch beim Input Pixel Aspect Ratio (2) wird die Auflosung des Filmes eingestellt
(16:9 oder 4:3).
Das nachste ist dann das Wegschneiden von schwarzen Randern (cropping). Gene-
rell ist das Auto Crop von Gordian Knot nicht schlecht und du kannst das ruhig auto-
matisch machen lassen durch einen Klick auf Auto Crop (3). Sollten sich trotzdem
noch schwarze Rander oben, unten, rechts oder links befinden, dann korrigiere dies
manuell durch erhéhen der Cropping-Werte rechts (4).
Zum Schluss wird noch die Aufldsung, die der fertige Film spater haben soll unter
Width x Height (5) festgelegt. Hier kannst du sie hoher/niedriger stellen, solltest a-
ber auf den Wert bei Bits/(Pixel*Frame) (6) achten. Hier ein paar Regeln die du ein-
halten solltest:

- Es st keine gute Idee unter 0.20 bits/pixel*frame zu gehen.

- Wenn du uber 0.35 gehst kann es sein dass der Film zu grof3 wird und nicht

mehr auf eine CD passt.

- FUr einen 1 CD-Ripp bleibe bei rund 0.20.

- FUr einen 2 CD-Ripp ist rund 0.27 ein guter Wert.

- Wenn du unter 0.13 kommst solltest du den Film nicht auf eine sondern auf

mehrere CDs machen (gehe dann zurtick zu Bitrate).

Da es einige User in diversen Boards gibt, die der Meinung sind, dass das ganze
Resizen, um auf die Bits/(Pixel*Frame) nichts bringt, sondern durch das Resizen so-
gar die Qualitdt schlechter wird, habe ich auf meiner Webseite ein paar Sample-
Files, die eindeutig beweisen, dass es durchaus Sinn macht, den Film zu resizen.

10.3.  Avisynth-Skript erstellen

Jetzt geht’s weiter im Vorschaufenster.
Mit View — Resized stellst du die Vorschau auf die Auflosung, wie der Film auch spa-
ter aussehen wird.

# FrameNo.:62579/140675 M=

File = Miew

v Resized
12 Size
Stay on Top

[ Save & Encode | | SetCredits Stat |
| J
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Mit dem Slider kannst du jetzt mal schnell durch den Film schauen und darauf ach-
ten ob du Phaseshifting feststellen kannst. Das sind Querstriche im Film, die vor al-
lem in Gesichtern zu sehen sind. Im obigen Bild ist nichts zu erkennen.

Eile | view Mit File — Save & Encode werden weitere Einstellungsmaoglichkeit-
Save & Encode en eingeblendet.

Close Windom . )
Jetzt 6ffnet sich folgendes Fenster:

Save .avs

Resizing Fiasize Filer Bel den F_Qe.sme _Flltern (1) ver-wende
© Selested Qutput Assoltion | @ Bllnear 4 O Share Bicubic ich personlich immer den Lanczos
QWD O st Bicubic O Simple [fast (sharp) fur 2CD-Ripps und Bilinear
) SVCD O Meutral Bicubic O Lanczos [sharp) fur 1CD_RIppS Ich empfehle dir aUC?h
- S diesen Filter zu verwenden, da er die

aise Filker 1eld Operations .. . ..
ONane 2 ® Nore t_)este Schér-fe und Detailtreue ermég-

) Little Moise 8 Kernel Deinterlace 3 ||Cht
) . Field Deinterl . . . .
O Megium Noise & Field Deintetlace (no biend) Mit Hilfe des Noise Filters (2) kann
O Heaw Neise e man Bildrauschen aus dem Film ent-
Subliles [VabSub) - fernen. Sinnvoll ist das nur, wenn das
g[ SRS ETE'S Ausgangsbild ziem-lich pixelig ist. Das
before Resizing [default] Put Moise Filter bef - . .

o oo e (S Resizing (domer] zu encodende Bild wird dann weicher
© before Cropping [] Fool CCEne gezeichnet. Bei einer sehr guten Quel-
Trim Compressibity Chack le (wie z.B. einer DVD) empfehle ich

@ 4 dies-en Filter zu deaktivieren (None).
OUse Bei den Field Operations (3) kannst
du auch die Voreinstellung auf None

_ : . , :
[Save&ncode] [ Save ] [F‘reviewl [ Edit l [ Cancel ] lassen' _SOfern Im Fllm nICht klelne
Querstreifen zu sehen sind (das musst

du dann bei der Vorschau festgestellt haben). Sind sie nur gering empfehle ich
TomsMoComp, was anderes nur bei extremen Querstreifen (kommt vor allem bei
Fernsehfilmen die auf DVD zu kaufen sind bzw. bei alten DVDs oft vor, z.B. ,Ein ech-
ter Wiener geht nicht unter’ hat extreme Querstreifen.).

Den Compressibility Check (4) kannst du dir ruhig sparen wenn du dich an meine
Einstellungsratschlage gehalten hast.

Mit Save & Encode (5) wird das avs-File abgespeichert.
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11. Video encoden

Nachdem du das avs-Skript erstellt hast, hat sich das Gordian Knot Encoding
Control Panel geoffnet, in dem wir nun die Einstellungen zum Encoden vornehmen
werden.

Zuerst kontrollierst du die beiden Registerkarten Audio 1

und Audio 2 ob Audio-processing disabled. aktiviert ist,
da wir den Ton ja schon komprimiert haben.

Kontrolliere nun ob im Encoding Control Panel links oben Multi

©Muli Passes  passes aktiviert ist, da wir eine gute Qualitit haben wollen und

Fist P
gwﬁ Pace = daher 2 Passes zum Encoden nehmen.

{3 Single  Pass

(#) Audio-processing dizabled,

Je nachdem welchen Videocodec du gewahlt hast (x264 oder Xvid) heil3t der erste
Register x264 oder XviD. Ich beschreibe zuerst die Einstellungen fur x264, dann fir
Xvid — du kannst somit eines der beiden Kapitel Gberspringen.

11.1. x264 Einstellungen

Willst du Uber den x264-Codec mehr wissen, da ich, um die Anleitung nicht extrem
grol3 werden zu lassen, die Einstellungen nur sehr marginal beschreibe, dann emp-
fehle ich dir Wissenswertes rund um x264 by Selur - gibt es auf www.e-divx.at
zum Download.

Zuerst wird im x264-Register der First Pass, dann der Second Pass konfiguriert
(dauert zwar doppelt so lange wie der Single Pass, liefert aber bessere Qualitat).

11.1.1. First Pass

Bei den x264 codec settings wahlst du nun First Pass und es 6ffnet sich ein neues

x264 Configuration Fen_ster. .
In diesem Fenster musst du nur Multipass —
O Single Pass - Birate First Pass (1) aktivieren und unter Statsfile
L Avzias i [ 000 name (2)kannst du einen anderen Namen

bzw. Speicherort fur das stats-File, in das die
Informationen aus dem First Pass geschrie-
ben werden, angeben (ich personlich lasse
das so wie es ist).

Die Option Fast first pass (3) beschleunigt

() Single Pass - Quantizer
0 [High Qluality] Quantizer 57 [Laws Quality]

&) Multipass den First Pass, dafir wird das Video auch
@Fistobss O Nih pass nicht so genau analysiert - wirde ich nur bei
0 Target Bitrate (kbps) 5000 hoheren Bitraten (>750kbps) aktivieren, bei
einer niedrigeren wurde ich es deaktivieren.
a] Fast firgt pags
Statsle name: | w2od stats 2 = Nup kommen die Advanced Settings dran
(Klick auf Advanced (4)).
[ Laad Defaults ][ Advéiﬁced ] [ 0K |[ Cancel ]
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x264 Advanced Settings gd| CABAC (1) ist eine arithmetische Cod-
H 264 Features ierung, die zwar rel. langsam ist, aber ca.
“capac 1 bie eleenceiane 0| 3 10% an Dateneinsparungen bringt, wes-
[V] Deblocking fiter 2 Maeamee |z 4 halb sie aktiviert werden sollte.
e - - : ~— | Der Deblocking filter (2) glattet das
Threshald i 0 B-frames prediction mode: | Temporal 5_V; R B} . .
— | Bild, damit keine Makroblocke zu sehen
More Encoder Settings Ratecortidl—G) sind. Fur 1CD-Rips empfehle ich jeweils
Max DR -hame interval @ | 250 Kepframe baoost [%Z): 40 01 fUI’ 2CD-RipS 2 bei Strength.
Min IDR-frame intervak £ |25 B-frames reduction (%) 30 Max reference frames (3) glbt dle
FourCC: 8 nase Bivate varsbity () B0 Anzahl der Referenzframes an, wobei 3
Macroblock Partitions 10 eln gutel‘ Wel’t |St
[V] 81E, 1648 and 848 P-frame search [V] 4x8, 844 ard 4x4 P-hame search Bei den Max B-frames (bidirek-tionale
[¥] 8416, 1648 and 848 E-rame seaich [¥] 444 Intra s=aich Frames) ist 2 ein guter Wert (4)
Parmiondecisionqua|ity:1-1[Max&ua|ity] [v] Bei der B-frames prediCtion mode (5)
machst du mit Temporal nicht viel
falsch.

Das Max IDR-frame interval (6) sollte
das 10fache der Framerate (also meistens 250) sein, da es fur das Vorwartsspulen
bendtigt wird und das Min IDR-frame interval (7) wirde ich auf 25 (also die
Framerate) setzen. FourCC (8), der dem Videostream einen Dekoder zuweist, sollte
auf H264 belassen werden.

Unter Ratecontrol (9) kannst du die Bitratenverteilung beeinflussen, wobei die
Standardwerte sehr gut sind und nicht verandert werden mussen.

Macroblock Partitions (10) gibt an wie genau ein Makroblock in die einzelnen
Framearten zerlegt wird. Ich personlich aktiviere hier alles. Das dauert zwar etwas
l&nger, hilft aber bei der Komprimierung des Videos enorm.

Die Partition deciscion quality (11) ebenfalls auf 5 (Max Quality) oder zumindest 4
stellen, damit du eine gute Qualitat erhaltst — dauert dafir auch langer als 1
(Fastest).

Nun 2x auf OK klicken und die Einstellungen fir den First Pass werden
ubernommen.

EEm— 11.1.2. Second Pass
(") Single Pass - Bitrate
’ fversge Blrate Kb e Fir die Einstellungen des Second Pass auf
Second Pass klicken und alles gleich
) Single Pass - Quantizer einstellen wie beim First Pass, nur dass du
O[High Quality)  Quantizer 51 (Low Quali] unter Multipass - Nth pass (1) wéhlen mus-
st und die Bitrate, die du mit Gordian Knot
berechnet hast, hier eintragen musst.
Olikligzss Normalerweise sollte diese automatisch
OfFistpass 1@ Nihpass Ubernommen werden, aber eine Kontrolle
a Target Bitrate (kbpz) a000 SChadet nie. B
J e Unter Advanced (2) ebenfalls alles so
[] Update statsfle einstellen wie beim First Pass und dann
Statsfile name: wieder in das Gordian Knot Encodingpanel
- zurick.
’ Load Defaults ] | Advanfed | [ 0K ” Cancel ]
Weiter geht es dann mit Encodiervorgang
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starten — die Xvid Einstellungen kannst du jetzt ja auslassen.

11.2.  Xvid Einstellungen

Willst du Uber den Xvid-Codec mehr wissen, da ich, um die Anleitung nicht extrem
grol3 werden zu lassen, die Einstellungen nur sehr marginal beschreibe, dann emp-
fehle ich dir Wissenswertes rund um Xvid by Selur - gibt es auf www.e-divx.at

zum Download.

Zuerst wird im XviD-Register der First Pass, dann der Second Pass konfiguriert
(dauert zwar doppelt so lange wie der Single Pass, liefert aber bessere Qualitat).

11.2.1. First Pass

Bei den XVID codec settings wahlst du nun First Pass und es 6ffnet sich ein neues

Fenster.

XviD Configuration
tain Settings
Prafile @@ Lewel:

tS@L5 ]

Twopass - 1st pass 2 v

Encoding tyupe:

Tetce e ko |

Zones

Frame # wieight/Ou...
il W 1.00

Modifiers

Mare

Advanced Dptions. .

Load Defaults ] [Decoderﬂptions] [ (]

In diesem Fenster ist nur der Register Profile
von Interesse.

Als Quantization type (1) fur 1CD-Rips
empfehle ich H.263 und fir 2CD-Rips
MPEG.

Adaptive Quantization (2) wird versucht bei
sehr hellen und sehr dunklen Bereichen Bit-
rate einzusparen und sollte daher bei 1CD-
Rips aktiviert werden.

Interlaced Encoding (3) wird nur bendtigt
wenn man interleaved abspeichern will und
wird bei DVDs als Quelle daher deaktiviert.

In diesem Fenster musst du noch nicht soviel
einstellen. Da wir den Film so und so nicht auf
einem Standalone ansehen kdnnen, brauchen
wir uns um die Simple und DXN Profile gar
nicht kimmern, sondern wahlen AS @ L5
(Advanced Simple) (1) und als Encoding type
naturlich Twopass — 1st pass (2).

Uber more bei Profile @ Level (3) erscheint
ein neues Fenster mit Einstellungen fur unser
gewahltest Level.

XviD Configuration

Profile | Level | Aspect Fatio

Profile @ Level: A5 @ L5 v

Hees 1 v

Quantization type:

2 Adaptive Quantization
3 [Jinterlaced Encoding

[
[] Global Mation Compensation

B[] BvaPs
Max consecutive BVOPs: 2
Quantizer ratio; 1.50
Quantizer offset: 1.00

[ Packed bitstream

[ ok || abbrechen |
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Quarter Pixel und Global Motion Compensation werden erst beim 2nd Pass
aktiviert, daher jetzt deaktivieren (4).

B-VOPs (5) bringen auf jeden Fall etwas und sollten daher aktiviert werden, wobei
die Standardeinstellungen aber so belassen werden sollten.

Packed bitstream deaktiviert lassen.

Nun mit OK dieses Fenster wieder verlassen.

Nun klickst du auf more... bei Encoding type
und kontrollierst, dass Full quality first pass

deaktiviert und Discard first pass aktiviert
dfstpass  iSt.

Statz filename: ZADYD resident_evil_-_apocal [:]

] Full quiality first pass D

Uber Zones kann man Zonen festlegen (fir Intro, Anspann,...) und diese Zonen mit
unterschiedlichen Bitraten/Einstellungen encoden — ich personlich halte nicht soviel
davon und verwende daher nie Zonen.

P -1

XviD Configuration Weiter geht es nun mit den Advanced
Options (Klick darauf).
Motion search precision (1) legt fest, wie

Motion | Quantization | Debug

Kl prac b genau nach Bewegungsvektoren gesucht
Motion ssarch precision: | [6-UhiaHigh  [w] werden soll und sollte daher auf 6 — Ultra
YHQ mode: 2 (BB v High gestellt werden.

WUz /M for bir e oo A VHQ und chroma motion werden erst
W= shicers rotion 3] Turbo - beim 2nd Pass aktiviert, daher deak-
Other a tivieren und VHQ mode auf 0 — Off stellen

(2). Auch Turbo ;-) (3) ist fur den 2nd Pass
vorgesehen, daher wieder deaktiveren.
Manimum l-rame interval | 250 Other (4) lasst du am besten wieder auf
den Standardeinstellungen.

Frame drop ratio: 0

Xwilk Configuration

Motion | Quantization | Debug

Quantizer restrictions

tin |-frame quantizer: 1
[ ok ][ Abbrechen | _
b ax I-frame guantizer; Kl
tin P-frame quantizer: 1
. . ) . tax P-frame quantizer: Kl
Im Register Quantization auch wieder alle ; ]
tin B-frame quantizer: 1

Einstellungen so belassen wie sie sind, nur
Trellis quantization (1) fir den First Pass W P arp e el
deaktivieren, da wir es erst beim 2nd Pass
bendtigen.

Debug kann wiederum ausgelassen werden
und mit 2x OK kommst du zurick in das
Gordian Knot Encoding Panel.

[ ok || Abbrechen |
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11.2.2. Second Pass

Bei den XVID codec settings wahlst du nun Second Pass und es 6ffnet sich ein

neues Fenster.

In diesem Fenster wahlst du nun wieder AS @ L5 und nattrlich Twopass — 2nd
pass und tragst unter Target bitrate (kbps) die Bitrate ein, die du mit Gordian Knot
berechnet hast, sofern sie nicht schon automatisch eingetragen wurde.

Uber more bei Profile @ Level erscheint ein neues Fenster mit Einstellungen fir

unser gewahltes Level.

XviD Configuration

Profile | Level | Aspect Ratio

Frofile & Level: A5 @A

Cluantization bype: 1 H.263

2 Adaptive Quantization

3 [ Interlaced Encading

4 Gluarter Pixel

5 Global Motion Compensation
6 ¥ &-vOP:

Max consecutive BYOPs: 2
Quantizer ratio: 1.50

Quantizer offzet; 1.00

? [ Packed bitstream

[ oK

] l Abbrechen ]

In diesem Fenster ist wiederum nur der
Register Profile von Interesse.

Als Quantization type (1) fur 1CD-Rips
empfehle ich H.263 und fur 2CD-Rips
MPEG.

Bei Adaptive Quantization (2) wird
versucht bei sehr hellen und sehr dunklen
Bereichen Bitrate einzusparen und sollte
daher bei 1CD-Rips aktiviert werden.
Interlaced Encoding (3) wird nur bendétigt
wenn man interleaved abspeichern will und
wird bei DVDs als Quelle daher
deaktiviert.

Quarter Pixel (4) sollte normalerweise
aktiviert sein, um eine bessere Qualitat zu
erhalten.

Wenn du nicht alle schwarzen Rander
entfernt hast, dann deaktiviere Global
Motion Compensation (5). Bist du Quali-
tatsfanatiker (wie ich ©), dann aktiviere
diese Option und auch VHQ (etwas spater),

ansonsten kannst du Global Motion Compensation deaktivieren.
B-VOPs (6) bringen auf jeden Fall etwas und | %vib Configuration

sollten daher aktiviert werden, wobei die
Standardeinstellungen aber so belassen

werden sollten.

2nd Pags

Stats filenane: ZhDWDrezsident_ewil -Iapocalyp [:]

Packed bitstream deaktiviert (7) lassen. Intra-frames tuning
Nun mit OK dieses Fenster wieder verlassen. Iframe boost (%) 1
I-frames clozer than.. [frames): 1
_.are reduced by [E] a0
. ) . Overflow treatment
Nun Kklickst du auf more... bei Encoding L | . :
. i \ th [Z]):
type und kontrollierst, dass der Pfad des sty
Stats files (1) gleich ist (und auch der Name) Max averflow impravement (%) 5
wie der des Stats files des First Passes. TR N 5

Die restlichen Einstellungen lasst du am

besten so wie sie sind.

Curve compression
High bitrate scenes degradation (%) |0

Loy bitrate zoenes improvement [ |0

[ ok || Abbrechen |
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Die Zones lassen wir wieder, wie beim First Pass, aus.

Weiter geht es nun mit den Advanced Options (Klick darauf).

XviD Configuration Motion search precision stellen wir
: wieder auf 6 — Ultra High (1).

Molion | Quantization | Debug VHQ errechnet die Anzahl der Bits, die
Mation Frecision ein Makroblock in verschiedenen Szenen
Motion search precision: | |6-UliaHigh || erreichen kann. Fur Qualitatsfanatiker

: - wie mich ist 4 — Wide Search das rich-
WHI mode: 2 4-'Wide Search |+ . . . . .

— tige, fur die meisten anderen reicht 1-2
3USEUHQ'D'b"‘_ﬁmESt°° Skt (2). Hast du GMC aktiviert, darfst du
4 [ Use chromamaton S [its VHQ nicht deaktivieren (3)

Sl Use VHQ for bframe too empfiehlst sich

Frame drap ratio: 0 auch zu aktivieren wenn man eine sehr
gute Qualitat haben will, genau wie Use

b axirum |-frame interval; 250 chroma motion (4)
Turbo ;-) (5) beschleunigt den 2nd Pass
und wudrde ich bei niedrigen Bitraten
deaktivieren, bei hoheren Bitraten ak-
tvieren.
Other (6) lasst du am besten wieder auf
den Standardeinstellungen.

Lo | [ vtrechen | Unter Quantization aktivierst du nun

Trellis quantization und belédsst den
Rest wieder, wie beim 1st Pass auf den Standardeinstellungen.

Nun noch 2x auf OK klicken und bei Encodingvorgang starten weiterlesen.

11.3. Encodiervorgang starten

[ Add Job to Encoding Queue | Nachdem nun alle Einstellungen fir den Codec
vorgenommen wurden, Kklickst du auf Add Job
to Encoding Queue und beantwortest die nachste Frage mit Yes, damit das
Encoding sofort beginnt.
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12. Kapitel

Um in einem Film an eine bestimmte Stelle springen zu kdnnen wurden auf DVDs
Kapitel eingefuhrt. Dies ist auch in Matroska (seit Version 0.5) mdglich.

Ich beschreibe hier 2 verschiedene Varianten zum erstellen von Kapitel. Die erste ist
wenn du als Ausgangsmaterial eine nicht kopiergeschitzte DVD und die IFO-Datei
hast, schau dir die Variante mit dem Chapter-X-tractor an.

Falls es sich um keine DVD handelt, bzw. du keine IFO-Datei hast ist die 2. Variante

die richtige fur dich.

12.1. Chapter-X-tractor

3 OpenlFO Starte den Chapter-X-tractor und 6ffne Uber Open IFO die IFO-Datei.

Im Feld RAW Data wird dann der Zeitpunkt, an dem in der urspriinglichen DVD ein

Kapitelwechsel stattfindet, angezeigt.
FPS Rate: [25000 »| Wichtig ist auch, dass du unter FPS Rate: die Anzahl der Frames
pro Sekunde (mal 1000) deines Filmes angibst (normalerweise

25000).

Weiter geht’s mit der Registerkarte Format, Customize kann tbersprungen werden.

12.2. Format

Hier stellst du das Format der Kapitel sowie den Kapitelnamen ein.
ﬁ Chapter-X-tractor - Z:\DVD\resident_evil_-_apocalypse\WTS_01_0.IF0 E]@

i Data] Customize  Format ] Headme]

CHAPTEROT=00:00:00.000 A
CHAPTEROTMAME =Filmstart il
CHAPTERDZ=00:04:23.640

CHAPTEROZMAME=Dr. Azhford wird geholt

CHAPTEROZ3=00:07:05.820

CHAPTEROSMAME =Projekt Alice

CHAPTERO4=00:12:32. 960

CHAPTERO4MAME =D az Tor wird verschlossen

CHAPTEROS=00:16:21.760

CHAPTEROSMAME =5Suche nach der Tochter

CHAPTEROE=00:13:149.080

CHAPTEROEMAME =In der Kirche

CHAPTERO7=00:26:37 440

CHAPTEROPMNAME =Unheimliche Wesen

CHAPTEROS=00:31:01.600

CHAPTEROSMAME =& Friedhof vl
4 - n —

Presets . |OGG ! ~| B Fomat:  |CHAPTERZC=%hh%mnfSess %mshnCHAPTERSC 2

Header : | Footer : |

Filenarne : | = DilBCtDl_',JI| == GO

== OpenlFO Tile: |1 +| FPS Rate: 25000 | Qffset: |0 I [v Last chapter bug fix

H Savedata 23 Opensw | B @ OF
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Als erstes wahlist du unter Presets (1) als Format OGG, da dieses Format sicher un-
terstiutzt wird.

Das Format (2) muss folgendermal3en aussehen (OGG-Standard, sollte eigentlich
passen, aber tUberprufen schadet nie):

CHAPTER%C=%hh:%mm:%ss.%ms\nCHAPTER%CNAME=Chapter %c\n

Zum Schluss musst du nur noch bei CHAPTERXxXxNAME= Chapter x gegen den Ka-
pitelnamen austauschen (3). (Anm: xx steht flir die Nummer des Kapitels).

Uber Save data (4) wird dann eine Kapitel-Datei abgespeichert, die spater zum
Matroska-Film gemuxt wird.

12.3. Chapter-File manuell erstellen

Bei einem gecapturten Film oder wenn du keine IFO-datei hast ist es etwas umstand-
licher (mehr Schreibarbeit) um ein Kapitel-File zu erstellen.

Du bendtigst dazu den Editor, der bei jeder Microsoft Windows-Version dabei ist und
schreibst hier folgendes hinein:

CHAPTERO01=00:00:00.000
CHAPTERO1INAME=Chapter 1
CHAPTERO02=00:06:00.000
CHAPTERO2NAME=Chapter 2
CHAPTERO03=00:08:12.960
CHAPTERO3NAME=Chapter 3
CHAPTERO04=00:15:14.720
CHAPTERO4NAME=Chapter 4
CHAPTERO05=00:19:32.000
CHAPTERO5NAME=Chapter 5

Je nach Lange des Filmes kann das File wesentlich langer sein.

Du musst nun herausfinden nach wie vielen Stunden, Minuten, Sekunden und Milli-
sekunden ein neues Kapitel beginnt und tragst den Wert unter CHAPTERxx= ein.
Achte dabei auf das Format (siehe oben).

Den Namen fur das Kapitel schreibst du in die darunterliegende Zeile mit dem Wert
CHAPTERxx NAME= hinein.

(Anm: xx steht dabei fur die Kapitelnummer).

Das fertige File kannst du dann einfach als .txt-File abspeichern.
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13. Muxen

Sobald das Video fertig encodet wurde, kommt der letzte Teil: Video-, Audio- und
Untertitelspuren sowie Kapitel und Attachements (wenn erwinscht) zusammenfiigen
(muxen).

Dazu verwenden wir mkvmerge GUI (du kannst aber auch alles tber die Komman-
dozeile mit mkvmerge machen ©).

13.1. Settings

Input | Attachments | Global | Seftings | Chapter Editar Beim allerersten
mkwmerge executable Start von mkv-
C:AGordiank notyh atrosk a\MEMoolnishmkvmerge. exe 1 - Browse merge GUI mus-

st du auf den
Register Set-
tings  schauen
und dort den

Mizcelansous options
Process priority: | narmal |+ 2

Auto-zet output filename
gk before ovenariting things [files, jobs)

[] Clear inputs after adding a job to the job queue Pfad zur mkv-
] Abways on top merge.exe an-
W'arn about possible incomect uzage of mmg g e ben (1) )

] Show mmg's debug window .
4 Die Process

priority (2) kannst du ruhig auf normal lassen und die unteren Einstellungen nach
belieben anpassen (ich wirde Auto-set output filename, Ask before overwriting
things (files, jobs) und Warn about possible incorrect usage (3) of mmg aktivie-
ren und Show mmg’s debug window deaktivieren (4)).

13.2. Input

Nun geht es richtig los.
Auf der Registerkarte Input werden der Video- und die Audio- und Untertitelstreams
hinzugefuigt und einige Einstellungen zu diesen getroffen.

Input files:

<4
resident_evil_-_apocalypse_2.mkyv [Z:5\DWD vresident_evil_-_apocalypze] [ add |] [ append ]
rezident_evil - apocalypze TOZ 3 2ch 448kbps DELAY Oms.ogg [ 0D vesident_ewil
resident_evil_-_apocalypse TO1 3_Z2ch 448Kbps DELAY Omz.mpd [Z:A\DWD vresident_ewi
WTS_01_Dlid= [Z:5DWDhresident_evil_-_apocalypse)

Tracks:

YW oMSAPWFOURCE, H264 1D 1, twpe: video) from resident_evil_-_apocalypse_ 2. mky (250D A
Yarbiz (10 0, type: audio] fram resident_ewil_-_apocalypze TOZ 3_2ch 448Kbps DELAY Omz.ogg [
mpda (101, type: audio) from rezident_ewil_-_apocalypse TOT 3_2ch 448Kbps DELAY Oms.mpd £
YobSub [ID 0, type: subtitles) from %T5_01_Qlids [(Z:ADVD vresident_evil_-_apocalypse]
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Uber den Button add (1) fiigst du nun die Videodatei (.mkv), die Audiodateien (.ogg
oder .mp4) und die Untertiteldateien (.srt oder .idx) hinzu.
Im Feld Tracks (2) sind nun die einzelnen Tracks zu sehen.

13.2.1. Videoeinstellungen

Tracks:

[w]%_M5AFWFOURCE, H264 [ID 1. type: widea) from resident,
Warbiz [ID 0, ppe: audia) from resident_evil - apocalypse TOZ2
mpda [ID 1, type: audio) from rezident_evil_-_apocalypze TO1

WobSub (ID 0. type: subtiles) from Y T5_01_Qlids (250D hres

Track options
Language: eng [Englizh) 1 ¥
Track name: |Resident Evil - Apocalppze 2
Cues: default 3 v
FourCC: H264 4 w

(®) Azpect ratio; | 16/9 5 v| o () Display widtk
M ak.e default trackﬁ

Klicke nun auf den Video-Track und nimm
bei den Track options ein paar Einstel-
lungen vor.

Language (1) ist fur die Videospur natur-
lich belanglos, daher auf eng (English) las-
sen, mit Track name (2) kannst du der
Videospur einen Namen geben (z.B.
,Hauptfilm’ oder den Filmnamen), Cues (3)
gibt die Art der Indexeintrdge an, wobei
default fur fast alle Filme die richtige Ein-
stellung ist und unter FourCC (4) gibst du
H264, wenn die Videospur mit x264 enco-
det wurde, an, oder wahlst XVID, wenn du
Xvid als Codec verwendet hast.

Unter Aspect ratio (5) wahlst du nun ob du einen 4:3 oder 16:9 Film hast. Gibst du
hier nichts an, wird in manchen Playern der Film gestaucht abgespielt. Make default

track (6) ebenfalls aktivieren.

Spezielle Tags und Timecodes wirst du nicht brauchen, daher gehe ich auf diese

Punkte gar nicht ein...

13.2.2. Audioeinstellungen

Als nachstes wahlst du unter Tracks die erste Tonspur.

Tracks:

Language (1) hat hier na-

[w]V_MSAPWFOURCT, H2E4 (ID 1, type: videa] from resident_evil_-_apocalppze_21 tUrlich eine Bedeutu ng -

Warbiz |0 0, type: audia] from regsident_evil_-_apocalypse TOZ2 3 2ch 448Kbps DELE
mpda [ID 7, type: audio] from resident_ewvil_-_apocalypse TO1 3_Z2ch 448Kbps DELA

also wahle die Sprache aus

[V]VabSub ID 0, type: sublitles] from WT5_01_D.ids ZADVDesident_evil -_apocalp: (0€1 Mehreren  Tonspuren

Track options

einfach mit einem Player
die erste Tonspur abspie-
len, dann weil3t du die
Sprache). Track name (2)

Language: | eng [Engleh) 1 M| Dol inmsl 4 ist wieder frei wahlbar (z.B.
Track name: | Englisch 2 Stetch by: S  die Sprache oder Director’s
Cues: default 3 v Comments, wenn die Ton-

[] Make default track 6

T ..

spur solche enthalt) und
Cues (3) wie beim Video
auf default lassen.
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: Delay (4) gibt an um wie viele ms die Tonspur nach / vor
iL-_apocalypse_c.mkv [ZAVDU dem Video abgespielt werden soll — der Delaywert steht im
ceh 44eRbps DELAY Oms.00a 12 horoinamen  der  Tonspur  (das  schreibt DGIndex
Ich 448K bps DELAY Ome.mpd [ . : P . ) .

R QP automatisch rein). Stretch by (5) wirst du in der Praxis
auch nicht brauchen. Make default track (6) aktivierst du bei jener Tonspur, die zu-

erst vom Player abgespielt werden soll (wenn du also mehr als 1 Tonspur hast).

Track options Hast du eine AAC-
Language: ger [German] (v | Delay fin ms]: 0 Datei, bel der dU HE-
Track name; |deutsch Stretch by: AAC in The OagMa'
Cues: defaul v chine eingestellt hast,

wahle AAC is
SBR/HE-AAC/AAC+

[7] Make defaul track 1 e ShE AR R (1) Im”P'r|n2|p ist das
- =1 nicht nétig, da du als

Input eine .mp4-Datei hast, aber ich aktiviere es trotzdem immer.

Wiederhole alle Einstellungen fir alle weiteren Tonspuren, sofern du welche hast.

13.2.3. Untertiteleinstellungen

Tracks: Nun kommen die Einstellungen fur

[w]%_MSAPW/FOURCE, H264 [ID 1, type: widea] fram resident_evil -_apocalypse_2. ml i i _
[w] W orbis [ID 0, type: audio] fram resident_ewil_-_apocalypse T02 3_2ch 448Kbps DELAY dle Untertltel dran' wenn dU Wel

mpda [ID 1, type: audio] from residenl__evil__-__apocalypse T01 3 2ch 448Kbpz DELAY Che WUnSCht.

[w | WobSub (ID 0, type: subtitles] from YT5_01_0Lidx [Z:A\DYD\resident_evil_-_apocalypse Die erste Untertitelspur markie-
ren und unter Language (1) die
Sprache einstellen und einen
Track name (2) (z.B. die Spra-

Track optiong

L : (German) w| Delapfinmsy |0 .

S 1... _| e 4 che) und Cues (3) wieder auf de-

Track name; | deutsch fur Horgezchadigte 2 Stretch by: 5 faU|t Iassen

Cues: default 3 v Subtitle charset: 6 Das Delay (4) ist in den meisten
Comprezsion: zlib 7

Fallen 0. Stelle also 0 ein und
spiele nach dem Muxen den Film
81 ke et k. ab und kontrolliere ob die Unterti-
tel passen. Passen sie nicht musst du die Zeit messen um die sie versetzt sind und
in ms umrechnen und hier eintragen (kleiner Tipp: mkvmerge gui erst schlie3en
wenn sowohl Audio als auch Subtitles synchron sind — erspart alle Einstellungen
nochmals vorzunehmen). Stretch by (5) kann

Subtitle charset: |default |~| auch hier wieder vergessen werden.

Bei srt-Untertiteln kannst du das Subtitle

charset (6) angeben (sollte aber mit default korrekt abspielbar sein — ansonsten
wahle ich Latinl bei deutschen und englischen Untertiteln — bei Chinesischen, Japa-
nische,... musst du natdrlich ein anderes charset wahlen). Bei VobSub-Untertiteln
stelle Compression (7) auf zlib, damit die Untertitel komprimiert werden und weniger
Platz bendtigen.
Make default track (8) aktiviere nur wenn eine Untertitelspur standardmafiig ange-
zeigt werden soll. Soll keine angezeigt werden, dann aktiviere dies bei keiner Unterti-
telspur — Achtung! Wenn du keinen default track angegeben hast und der Player
trotzdem Untertitel anzeigt liegt dies an den Playereinstellungen.
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Das ganze wiederum fir alle Untertitel wiederholen.

13.2.4. Dateiname

Cutput filename

ZADWDNrezident_evil_-_apocalypsehResident Evil - Apocalypse. mksy

Unter dhtput filename wahlst du nun den Ordnern, in den der fertige Film gespei-
chert werden soll, und gibst einen Namen fir die Datei an.

13.3. Attachments

Nun schauen wir auf die Registerkarte Attachments, sofern du welche haben willst.

Attachments

b -2 Hnstal. exe [C:hapachefiends\wamppihtdocshe-dive, athdownloadshcodecs) add
cover_back. png [£:50DY D vresident_evil_-_apocalypse]

cover.png [Z:A\0WD v resident_evil_-_apocalypse]
remoye

Uber den Button add fuigst du alle Attachments hinzu, die du gerne hattest. Achtung!
Hast du die Matroska Shell Extensions installiert, zeigt dir der Windows Explorer das
Cover an (wenn du eines hinzugefliigt hast) — allerdings wird immer die letzte hinzu-
geflgt Bilddatei angezeigt, daher muss das Frontcover als letztes hinzugefligt wer-
den, ansonsten siehst du in der Vorschau das Backcover...

Attachment optiors Unter DeSCI‘iption (1) bei

D den Attachment options

kannst du eine Beschrei-

1 bung abgeben. Der MIME

type (2) sollte eigentlich kor-

rekt erkannt werden. Musst

du die Datei in 2 Dateien auf-

teilen, weil sie sich nicht auf

MIME type: amachment sl €INET CD ausgeht, dann wah-

application/smsdos-pogram 2 v Orily tondbe first le fur den Videocodec und

das Backcover bei Attach-

ment style (3) Only to the first und fir das Frontcover To all files. Das heisst dass

das Frontcover zu jeder Datei und der Rest nur zur ersten hinzugefugt wird (es sei
denn du willst das anders haben).

Der x264-Codec, mit dem die Videodatei encodet wurde.

13.4. Global

Die letzten Einstellungen werden im Register Global vorgenommen.
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13.4.1. Kapitel hinzuftigen

Chapters Uber den Browse-
Chapter file: | ZA\DWDresident_evil -_apocalypselchapter ta 1 Button (1) unter
Language: | ger (German) 2 V Charset; |LATIM1 3 v Ch apters wahlst
Cue marne Format: du nun das vom

ChapterXtractor

erstellte Kapitelfile. Unter Language (2) wird die Sprache dieser Kapitel eingetra-
gen und unter Charset (3) musst du die Zeichenkodierung eintragen. Ich verwende
fur deutsche und englische Kapitel LATINI.

13.4.2. Film splitten

Wird der Film zu grof3 fur 1 CD, musst du ihn splitten.

l!.t.t.ing ............... S
/I Enable sofiia. 1 ~ Aktivier dazu Enable splitting (1) und gib bei
® ..after this size: |700M 2 *| ...after this size: (2) 700M an. Damit wird die
S Datei nach genau 700MB gesplittet (abge-
o schnitten) und der Rest kommt in eine weitere
[ lirk files Datei.

Du kannst aber auch mit ...after this durati-
@) ..after this duratior: | 07:00:00 ~| on die Datei splitten, wobei du hier nicht an-
— gibst nach wie vielen MegaByte gesplittet
werden soll, sondern nach welcher Zeit
(HH:MM:SS).

13.5. Muxen starten

Ich bin bewusst nicht auf alle Punkte von mkvmerge GUI und den enthaltenen Chap-
ter Editor eingegangen, da diese Punkte fur unsere Sicherheitskopie in den meisten
Fallen nicht benétigt werden und diese Anleitung noch groRer ausfallen wirde.

Nachdem alle Einstellungen getroffen wurden, wird mit einem
Klick auf Start muxing mit dem Zusammenflgen der Files
begonnen. Ich persodnlich schlieRe mkvmerge GUI erst wenn
der Film 100% passt (richtig gesplittet wurde, Kapitel und Attachements vorhanden,
Audio- und Untertitelspuren synchron und richtige Sprache), dadurch muss ich nicht
alle Einstellungen erneut vornehmen wenn ich ne Kleinigkeit andern muss.

[ Start muxing ]
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14. Abspielen mit The Core Media Player

Zum Abspielen von MKV-Videos eignet sich jeder DirectShow-fahige Mediaplayer
(Windows Media Player, BSPlayer, ZoomPlayer, The Core Media Player, Media
Player Classic,...) und auch der VLC media player, wobei ich personlich The Core
Media Player bevorzuge.

14.1. Film laden

Den Film ladst du in The Core Media Player durch den Shortcut Strg + O oder rech-
te Maustaste — Open — Open.

Naturlich kannst du den Film auch per Doppelklick aus dem Explorer mit The Core
Media Player starten, sofern dieser Player der standardméaRige Player fur MKV ist.

In den Vollbildmodus kommst du durch einen Doppelklick im The Video Fenster
machst oder Alt + Enter drickst.

14.2.  Audiospur, Untertitel, Kapitel wechseln

Zum Wechseln der Audiospur, Untertitel sowie Kapitel gibt es 2 Moglichkeiten — di-
rekt in The Core Media Player oder tUber das Kontextmeni von Haalis Media Splitter.

14.2.1. In The Core Media Player

Klicke einfach mit der rechten Maustaste im The
Video Fenster und wahle Media Streams. Dort kannst
du die Audio- und Untertitelspuren wechseln sowie zu
einem Kapitel springen.

Leider macht gibt es manchmal das Problem, dass
weitere Audiospuren und die Untertitel nicht angezeigt
werden — passiert das, musst du sie Uber Haalis Media
Splitter wechseln.

aramm

i ist akkiv

den
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14.2.2. Uber Haalis Media Splitter

® Y Resident Evil - Apocalypse [English]

A Englisch [English]
® 5 deutsch [German]

#® 35; deutsch fir Hirgeschadigte [German]
Mo subtitles

[00:00:00] Filmskark
[00:04:23] Dr. Ashford wird geholt
[00:07:05] Prajek: Alice
[00:12:32] Das Tor wird verschlossen
[00:16:21] Suche nach der Tochter
[00:19:19] In der Kirche
[00:26:37] Unheimliche Wesen

® [00:31:01] Am Friedhof
[00:33:59] Das Memesis-Programm
[00:39:32] Die Besten

[00:44:22] Das Memesis-Prograrmm ist akkiv

[00:48:59] Versuchskaninchen
[00:54:07] Angie wird gefunden
[00:58:48] Der Antivirus

[01:03:11] Am Hubschrauber-Landeplatz
[01:07:05] Ulkimativer Kampf

[01:12:28] Der Countdown skarket
[01:16:45] Helikopter-abflug

[01:20:39] Alice wachk auf

[01:27:19] Abspann

Wie du sicher gemerkt hast, erscheinen in der Taskleiste

ein paar neue Symbole 5-';“3'{'-}53“. Das sind das Symbol
fur ffdshow, das zum dekodieren der Audio- und
Videospuren dient, das Zeichen von VobSub (sofern du
VobSub-Untertitel hast), das Zeichen von Haalis Media
Splitter und, wenn du The Core Media Player verwendest,
noch das The Core Media Player Symbol. Klickst du mit
der rechten Maustaste auf eines der Symbole erscheint
ein Kontextmenu, wobei fur uns nur das von Haalis Media
Splitter interessant ist.

Im  Kontextmenli  erscheinen die  Videospuren,
Audiospuren, Untertitel und Kapitel. Ein einfacher Klick
darauf wechselt zum Kapitel oder Untertitel bzw.
Audiospur.

Das deaktivieren der Untertitel geht tGber No subtitles.

14.3. Matroska Shell Extensions

Die Matroska Shell Extensions sind eine ziemlich machtige Erweiterung des Win-
dows Explorers fur Matroska-Dateien.

14.3.1. Vorschau, Cover anzeigen

Stellst du die Ansicht auf Minaturansicht um, dann

(- wird dir entweder das erste Frame des Filmes gezeigt
® Miniaturansicht (was dummerweise meistens schwarz ist) oder, wenn
Kacheln du ein Cover als Attachment eingefugt hast, das Cover
ormbele als Vorschau.
Details Resident Evil -

Apocalypse. ke

14.3.2. Matroska Info

Klickst du mit der rechten Maustaste auf eine Matroska-Datei und wahlst
Eigenschaften, erhdltst du mehr Registerkarten, als der Windows Explorer

normalerweise hat.

In Matroska Info siehst du einige Informationen zu den einzelnen Tracks deines
Matroska-Filmes und kannst auch noch ein paar Anderungen vornehmen.
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Eigenschaften von Resident Evil - Apocalypse.mkv @

Matroska Attachments

M atroska Chapters

I atroska Tags

Allgemein Matrozka Info
atrazka File Infamation
Tracks (" Basic Infomation  {+ Adwvanced [nfornation
m # |~ Track Infomation
) ) I arie: | " alue il
Jrack Ti Track Mumber 1
Track Type Video
Codec (D W_MSAFW FOURCC
‘]] Extra Cadecl... Intel ITU H.264 [H264)
Language Englizh
Track 2 Pivel Size E08 = 240
Dizplay Size E08 » 342
Framerate 25000000
‘ }] Track UID 108991646
Interlaced 0
Colordepth 0
Uiz & Lacing Flag 0
|| | Default Flag 1
£ > Timecods Sc.. 1000000
' i tax Cache 0 bl
Bitrate 1 £ %

.&bout2| Dptions3| Display Size/sR = 4Ehange

[ oK || abbechen |
Add a new Tag
Change the Dizplay Size or AR
*Aidth Height - |
= = ance
G042 o 342 —
Select IS0-639 Language
Select the Language from the list
|ger : German j
Cancel

Matroska Attachrents
tatroska Attachrent [nfomation

{ ~Attachment Infomation
. | Filenare: cowver.pnig

= : r Mirme Type: image/phg
%264-270-instal Sizer 161 FE

tatrozka Chapters

Deszcription: Das DVD-Cover...

View.ﬁ.ttagr_nentl Savgﬂs |

M atrozka Tage

Attachment Preview

CSIDENT
€EVIL:

Klickst du auf Bitrate (1) erhaltst du einige
Informationen zur Bitrate der einzelnen
Video- und Audiospuren wie minimale
Bitrate, maximale Bitrate und
durchschnittliche Bitrate.

About (2) zeigt an, wer an den Shell
Extensions gearbeitet hat und Uber
Options (3) kannst du die Shell
Extensions konfigurieren, wobei ich dies
hier nicht erklaren werde.

Uber Display Size/AR und Change (4) kannst du die
Display Size anpassen, wenn sie nicht passen sollte
(also der Film gestaucht oder gestreckt sein sollte).
Logischerweise geht dies nur bei einem Videotrack
und nicht bei einem Untertitel- oder Audiotrack.

Dafir kannst du bei diesen Tracks die Sprache
andern wenn du dich beim Muxen Uber mkvmerge
GUI geirrt haben solltest.

14.3.3. Matroska Attachments

Die Registerkarte Matroska Attachments
zeigt dir alle Attachments an. Bilder (also
DVD-Cover,...) werden unter Attachment
Preview (1) verkleinert angezeigt. Um nun
ein Bild in der vollen GréRe zu sehen oder
den Codec installieren zu kénnen musst du
einfach nur auf View Attachment (2) kli-
cken.

Mit Save As (3) kannst du das Attachment
auch abspeichern.
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14.3.4. Matroska Chapters

Matraska Attachments Matroska Chapters
M atrozka Chapter Infamation

Matroska Tags

=|- Chapters
= Chapter 1
UID: 2171328857
Start Time: 0 Sek.
=1 Drigplay String
String: Filmztart
Language: ger
=I- Chapter 2
UID: 4190243738
Start Time: 4 Min. 24 Sek.
|- Diizplay String
String: Dr. Azhford wird gehalt
Language: ger
=1+ Chapter 3
UID: 385176711
Start Time: 7 Min. & Sek.
= Diizplay String

nnnnnnnnnnn

~

Hier siehst du

des Filmes

(Beschreibung und Startzeit) und kannst sie Uber
Export as XML auch als XML-Datei abspeichern —
z.B. wenn du sie noch etwas bearbeiten musst.

Da wir beim Muxen keine speziellen Tags
verwendet haben, findest du unter Matroska Tags

auch keine weiteren Informationen.
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15. Anhang

15.1. Unterschied zwischen Xvid und x264

Xvid und x264 sind beides MPEG-4-Codecs, allerdings mit einigen Unterschieden.
Xvid ist eine Implementierung des MPEG-4-ASP-Codecs (Advanced Simple Profile),
x264 eine Open-Source-lImplementierung des MPEG-4-AVC Zweigs des MPEG-4-
ISO-Standards.

Grundsatzlich bietet x264 eine bessere Qualitat als Xvid bei gleicher Dateigrof3e, hat
aber auch ein paar Nachteile:

e Zum Abspielen von x264 wird mehr Prozessorleistung benétigt als zum Ab-
spielen von Xvid (1000Mhz+ bei x264 bzw. 450Mhz+ bei Xvid).

e Das Encoden dauert langer als das Encoden von Xvid.

e Dadurch dass x264 noch relativ neu ist konnte es mal vorkommen dass sich
Filme, die mit einer alten x264-Version encodet wurden nicht mehr abspielbar
sind. Ich denke aber dass dies eher nicht eintreffen wird, da sich x264 ja an
den ISO-Standards von MPEG-4 orientiert (will es aber der Vollstandigkeit
halber anmerken).

Man sollte fiir x264 die .mp4-Hulle verwenden — ich muss hier aber anmerken, dass
ich mit x264 in .mkv Uberhaupt keine Probleme habe (sonst wirde ich x264 auch
nicht empfehlen).

Siehst du diese Nachteile von x264 als gravierend an oder willst so und so eine ho-
here Bitrate (ab 800kbps) verwenden, dann nimm Xvid (da Xvid schneller ist), an-
sonsten x264, da du kleinere Dateien bei gleicher Qualitat erstellen kannst.

15.2. Unterschied zwischen Textuntertiteln und Grafischen Un-
tertiteln

Textuntertitel stehen in einer Textdatei, brauchen wenig Speicherplatz (vor allem bei
1CD-Rips von Vorteil) und eignen sich besonders fir Fan-Subber, da die Untertitel-
Files einfach modifiziert werden kénnen.

Der Nachteil ist aber, dass das Konvertieren der Untertitel von der DVD in die Text-
datei Uber eine Texterkennung erfolgt und daher muss man zuerst mal alle Buchsta-
ben des Alphabets fur jede DVD extra eingeben und es kann zu Erkennungsfehlern
kommen.

Grafische Untertitel speichern die Untertitel in ein grafisches Format (z.B. .bmp-Bilder
oder das VobSub-Format) und brauchen etwas mehr Speicherplatz (6 Untertitelspu-
ren brauchen ca. 6MB mit zlib komprimiert). Das Konvertieren funktioniert automa-
tisch und es kommt zu keinen Erkennungsfehlern.

Sind die paar Megabyte der grafischen Untertitel zu grol3, dann erstelle Textuntertitel
(.srt), ansonsten nimm VobSub.
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15.3. Unterschied zwischen Ogg Vorbis und AAC

Ogg Vorbis und AAC sind beides sehr gute Alternativen zu Mp3 und liefern beide
eine bessere Qualitat bei gleicher Dateigroi3e.

AAC empfiehlt sich vor allem wenn einen 5.1 Ton etwas komprimieren will, aber nicht
auf 2-Kanalton konvertieren will. Die Qualitdt von AAC ist etwas besser als von Ogg
Vorbis, allerdings dauert das Encoden auch langer. Daher wirde ich fur 2-Kanalton
Ogg Vorbis und fiir 5.1 Ton AAC verwenden oder direkt die Ac3 verwenden wenn es
mir nicht auf den Speicherplatz ankommit.
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16. Changelog

®. Version 2.0 beta — 26.09.2005
Komplette Uberarbeitung des Guides:

mkvmerge GUI anstelle von VirtualDubMod zum Muxen

VobSub-Untertitel hinzugefiigt

Xvid und x264 anstelle von DivX

AAC als Audiocodec neben Ogg Vorbis

The OagMachine anstelle von The OggMachine

Programmversionen upgedatet

Unterschied zwischen Xvid und x264 eingefuigt

Unterschied zwischen Textuntertitel und grafischen Untertiteln eingeflgt
Unterschied zwischen Ogg und AAC eingeflgt

Grafiken neu erstellt

Video direkt mit GordianKnot encoden und nicht manuell mit VirtualDubMod
Attachements in das Matroska-File einfligen

Abspielen mit The Core Media Player genau beschrieben sowie Cover und At-
tachements mit den Matroska Shell Extensions betrachten

Kopieren einer nicht kopiergeschutzten DVD auf die Festplatte hinzugefiigt

Fir Version 2.0 sind noch Erganzungen wie Anamorphes Encoding und Feh-
lerausbesserungen der 2.0 beta und eine Online-Version (in HTML) geplant.
® Version 1.11 — 03.10.2003
Nur kleine Anderungen und Ergéanzungen:
Ausbessern von kleinen (Rechtschreib)fehlern
Links ins PDF-File eingefiigt
Piktogramme ins PDF eingeflugt
Lesezeichen ins PDF eingefugt
® Version 1.10 — 15.08.2003
Der Versionssprung liegt an den grof3en Neuerungen:
Muxen mit VirtualDub Mod uberarbeitet
Kapitel erstellen
® Version 1.04 — 06.08.2003

Neu ist diesmal:

Matroska-Logo im Titelblatt eingefligt
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Matroska-Anleitung

Programmversionen aktualisiert
Vorteile von Matroska aktualisiert

® Version 1.03 — 02.08.2003

Fehler bzw. Unklarheiten die das Matroska-Team gefunden hat wurden entfernt so-

wie neue Programmversionen hinzugefugt.
Herzlichen Dank an das Matroska-Team fur das Durchschauen und Testen des Gui-

des!
Weiters:
Erweiterung des Vorworts
Disclaimer
Danksagung
® Version 1.02 — 24.07.2003
Neue Programmversionen wurden getestet und im Guide vermerkt.
® Version 1.01 — 21.07.2003
Nur kleine Veranderungen:
Versionen des Guides eingefugt
Woher bekomme ich die Programme? eingefiigt

Offizielle Website-Adressen der verwendeten Programme eingeflgt
Neuere Programmversionen wurden getestet und im Guide vermerkt

®. Version 1.00 — 24.06.2003

Die erste Version des Guides — komplette Beschreibung des Encoding-Vorgangs.
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